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&lt;p&gt;&lt;/p&gt;&It;p&gt;Em 2015, uma jogadora de futebol Marta Vieira da Sil

va, mais conhecida como Martha passou por um s&#233;rie dos problemas &#127772;

f&#237;sicos e pol&#237;ticos.&lt;/p&gat;
&lt;p&gt;No in&#237;cio do ano, Marta sobeu uma les&#227;0 no joelho direito dur

0 um tremo com a sele&#231;&#227;0 brasileira.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ela &#127772; passa por uma circunfer&#234;ncia artrosc&#243;pica e pr

ecisou fazer um longo tempo de reabilita&#231;&#227;0.&It;/p&at;
&lt;p&gt;Apos0 0 bet365recuperar, Marta retornou aos gramados0 0 bet365&#127772;

conjunto do mesmo ano MAS SUA equipar o FC Rosengrd n&#227;0 conseguiu avan&#2

31;ando na Liga dos Campe&#245;es da UEFA.&lt;/p&at;
&lt;p&gt;Emubro, Marta &#127772; foi substituida no decorador da parte contra a

sess&#227;0 dos Estados Unidos e posteriormente.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;&lt;div&gt;

&lt;h2&gt;Qual &#233; um exemplo de rota&#231;&#227;0 de um objeto?&It;/h2&gt;
&lt;p&gt;No mundo da programa&#231;&#227;0, a rota&#231;&#227;0 de um objeto pod

e ser explicada como a mudan&#231;a de seu &#226;ngulo de orienta&#231;&#227;00
0 bet3650 0 bet365 rela&#231;&#227;0 a um eixo fixo. Em outras palavras, &#233;
0 processo de girar um objeto0 0 bet3650 0 bet365 torno de um ponto ou eixo espe

c&#237;fico.&lt;/p&at;
&lt;p&gt;Vamos considerar um exemplo simples: uma caixa no mundo 3D.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Imagine que essa caixa esteja inicialmente alinhada com os eixos cartes

lanos, ou seja,0 0 bet365face frontal est&#225; alinhada com o eixo Y positivo,
a face superior est&#225; alinhada com o eixo Z positivo e a face esquerda est&#

225; alinhada com o eixo X negativo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Se quisermos girar essa caixa0 0 bet3650 0 bet365 torno do eixo Y, prec

iIsamos especificar 0 &#226;ngulo de rota&#231;&#227;0 desejado. Suponha que dese
jamos girar a caixa0 0 bet3650 0 bet365 30 graus0 0 bet3650 0 bet365 sentido ant

I-hor&#225;rio0 0 bet3650 0 bet365 rela&#231;&#227;0 ao eixo Y.&lt;/p&gat;
&lt;p&gt;Em Python, podemos usar a biblioteca Pygame para realizar essa rota&#23

1;&#227;0 da seguinte maneira:&lt;/p&gt;
&lt;table&gt;

&lt;thead&gt;

&lt;tr&gt;

&lt;th&gt; C&#243;digoé&lt;/th&gt;
&lt;/tr&gt;

&lt;/thead&gt;

&lt;tbody&agt;

&lt;tr&gt;



