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&lt;p&gt;&lt;/p&gt;&lt;p&gt;Entre as v&#225;rias franquias do cinema de horror q

ue possuem uma enorme quantidade de filmes, â��Hellraiserâ�� &#233; uma das principa

is, contando com nove produ&#231;&#245;es at&#233; o momento (o &#250;ltimo film) Tj T*
BT /F1 12 Tf 50 360 Td (e &#233; â��Hellraiser â�� Revelationsâ��, 2010), e que pelo desgaste do tema, inevita

velmente v&#227;o perdendo a qualidade progressivamente. O filme original, â��Hell

raiser â�� Renascido do Infernoâ�� (87) tem dire&#231;&#227;o e roteiro de Clive Bar

ker, baseadobetano oq ebetano oq e seu conto â��The Hellbound Heartâ�� e &#233; um d

os mais importantes filmes de horror dos saudosos anos 80, apresentando-nos os m

isteriosos cenobitas, criaturas infernais habitantes de um universo paralelo ond

e &#233; celebrada a dor e o sofrimento atrav&#233;s de brutais torturas na carn

e. Os cenobitas s&#227;o liderados por Pinhead e apenas aparecem quando ocorre u

ma comunica&#231;&#227;o entre o inferno e o mundo que conhecemos atrav&#233;s d

a solu&#231;&#227;o de um enigma para abrir uma caixa m&#225;gica, a â��configura&

#231;&#227;o dos lamentosâ��.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O sucesso comercial de â��Hellraiserâ�� impulsionou a cria&#231;&#227;o de 

uma franquia, e apenas um ano depois foi lan&#231;ada a continua&#231;&#227;o â��H

ellbound: Hellraiser IIâ��, dessa vez com dire&#231;&#227;o de Tony Randell e tend

o Clive Barker apenas na produ&#231;&#227;o. Bem mais sangrento que o anterior e

 tendo &#224; disposi&#231;&#227;o mais dinheiro para a cria&#231;&#227;o dos ef

eitos especiais, agora os cenobitas aparecem mais tempo que o filme original, e 

quase toda a hist&#243;ria &#233; ambientada no inferno com a revela&#231;&#227;

o de v&#225;rios elementos para uma maior compreens&#227;o do universo ficcional

 de â��Hellraiserâ��.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A hist&#243;ria complementa os eventos ocorridos no primeiro filme, com

 Kirsty Cotton (Ashley Laurence) internada num hospital psiqui&#225;trico, ainda

 atormentada pela experi&#234;ncia traum&#225;tica com os cenobitas. O sanat&#24

3;rio &#233; dirigido pelo Dr. Philip Channard (Kenneth Cranham), que demonstra 

um interesse maior pela incr&#237;vel hist&#243;ria de Kirsty, cuja vers&#227;o 

n&#227;o &#233; levada a s&#233;rio pelo detetive da pol&#237;cia Ronson (Angus ) Tj T*
BT /F1 12 Tf 50 -144 Td (McInnes). O assistente do Dr. Channard, Kyle MacRae (William Hope), acaba descob

rindo que seu patr&#227;o &#233; um estudioso da â��configura&#231;&#227;o dos lam

entosâ�� e que tem como objetivo conhecer o mundo dos cenobitas ajudando Julia (Cl) Tj T*
BT /F1 12 Tf 50 -204 Td (are Higgins) a ressuscitar do inferno (visto no filme anterior), cedendo-lhe v&#

237;timas humanas para recuperar suas energias. Ele conta tamb&#233;m com o aux&

#237;lio de uma jovem adolescente internada na cl&#237;nica, Tiffany (Imogen Boo) Tj T*
BT /F1 12 Tf 50 -264 Td (rman), que n&#227;o falava por causa de um trauma envolvendobetano oq em&#227;e,

 e que possu&#237;a um oportuno dom peculiar para a solu&#231;&#227;o de enigmas

 com caixas e cubos.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jovem Kyle decide ent&#227;o ajudar Kirsty a fugir do hospital e tent

ar resgatar do inferno seu pai que fora capturado pelos cenobitas, percorrendo u

m perturbador labirinto de corredores estreitos sob o dom&#237;nio demon&#237;ac

o de Leviathan. A partir da&#237;, ela passa a enfrentar seus piores pesadelos, 

entre eles o trai&#231;oeiro tio Frank (Sean Chapman), na forma de uma massa de 

carne sem pele, e os terr&#237;veis cenobitas comandados por Pinhead (Doug Bradl) Tj T*
BT /F1 12 Tf 50 -436 Td (ey), que tem a cabe&#231;a coberta de pregos, al&#233;m de Chatterer (Nicholas V) Tj T*
BT /F1 12 Tf 50 -456 Td (ince), com seus dentes rangendo sem parar, Butterball (Simon Bamford), obeso e c

om um &#243;culos cravado no rosto, e Female (Barbie Wilde), a &#250;nica que ta

mb&#233;m fala e que tem a garganta aberta, com todos eles apresentando cortes p

rofundos no corpo e vestindo roupas de couro.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;â��Hellbound: Hellraiser IIâ�� possui duas diferen&#231;as significativasbe

tano oq ebetano oq e rela&#231;&#227;o ao filme original. Apresenta muito mais v

iol&#234;ncia e cenas sangrentas, e &#233; bem exagerado na fantasia debetano oq

 ehist&#243;ria, com a maior parte do roteiro sendo ambientada no inferno dos ce

nobitas. De uma forma geral, &#233; um pouco inferior ao filme de Clive Barker, 

mas ainda assim bastante divertido, com algumas cenas bem perturbadoras, como a 

visita do Dr. Channard aos subterr&#226;neos da cl&#237;nica psiqui&#225;trica, 

onde seus pacientes est&#227;o presosbetano oq ebetano oq e celas individuais. U

m delesbetano oq ebetano oq e especial tem o insano h&#225;bito de mutilar o pr&

#243;prio corpo violentamente pensando estar sendo devorado vivo por vermes. Ou 

a sequ&#234;ncia de transforma&#231;&#227;o do pr&#243;prio Dr. Channard num hor

rendo cenobita suspenso pela cabe&#231;a por um enorme tent&#225;culo, apresenta

ndo uma infinidade de objetos cortantesbetano oq ebetano oq e suas m&#227;os, e 

que a toda hora faz coment&#225;rios ir&#244;nicos e trocadilhos m&#233;dicos e 

cir&#250;rgicos. Ou ainda a cena mostrando v&#225;rios cad&#225;veres decomposto

s pendurados por cordas no s&#243;t&#227;o da casa do Dr. Channard, os quais est

avam apodrecendo lentamentebetano oq ebetano oq e meio &#224;s moscas e vermes p

estilentos depois de servirem de alimento para Julia recuperar a pele e forma f&

#237;sica.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;&lt;p&gt;O GameCube &#233; o primeiro console da Nintendo a u

sar discos &#243;pticos como meio de armazenamento principal. Os discos s&#227;o

 do formato miniDVD e o sistema n&#227;o foi projetado para reproduzir DVDs ou C

Ds de &#225;udiobetano oq ebetano oq e tamanho real, diferentemente de seus conc

orrentes, sendo focadobetano oq ebetano oq e jogos. Existe tamb&#233;m um DVD pl

ayer que foi criado pela Panasonic chamado Panasonic Q, fruto da parceria entre 

a Nintendo e a Panasonic, j&#225; que a Panasonic criava os discos &#243;ticos d

o Gamecube e ganhou o direito de criar um reprodutor de CD/DVD compat&#237;vel c

om o Gamecube (situa&#231;&#227;o similar ao que houve anos antes com a Sharp, a) Tj T*
BT /F1 12 Tf 50 -1080 Td (o produzir o Twin Famicom e a TV Super Famicom Naizou TV SF1). O console suporta

 jogatina on-line limitada para um pequeno n&#250;mero de jogos por meio de um a

daptador de banda larga ou modem e pode se conectar a um Game Boy Advance com um

 cabo de liga&#231;&#227;o, que permite aos jogadores acessar recursos exclusivo

s do jogo usando o console port&#225;til como segunda tela e controle.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O GameCube usa cabos de {sp} composto para exibir jogos na televis&#227

;o; no entanto, existem diferen&#231;as nos modelos de GameCube. Os modelos prod

uzidos antes de maio de 2004 tamb&#233;m t&#234;m a capacidade de usar cabos &#2

25;udio e {sp} componente, varredura progressiva e uma segunda porta serial. A p

laca de identifica&#231;&#227;o na parte superior do console com as palavras &qu

ot;Nintendo GameCube&quot; pode ser removida. Este modelo &#233; conhecido como 

DOL-001. Os recursos mencionados anteriormente foram removidos nos consoles Game

Cube produzidos entre 2004 e 2007; o modelo posterior era conhecido como DOL-101

. O modelo mais recente atualizou o firmware que desativa as fraudes e c&#243;di

gos de fraude do Action Replay (uma vers&#227;o mais recente foi desenvolvida pa) Tj T*
BT /F1 12 Tf 50 -1372 Td (ra contornar isso) e o laser de leitura de disco foi aprimorado de v&#225;rias m

aneiras, embora n&#227;o seja t&#227;o dur&#225;vel. O modelo DOL-101 veio com u

m adaptador de energia de 48 watts para alimentar o console, enquanto o original

 &#233; de 46 watts.[3]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A recep&#231;&#227;o do GameCube na &#233;poca era geralmente positiva.

 O console foi elogiado por seu controle, extensa biblioteca de software e jogos

 de alta qualidade, mas foi criticado por seu design e falta de recursos. A Nint

endo vendeu 21,74 milh&#245;es de unidades GameCubebetano oq ebetano oq e todo o

 mundo antes de o console ser descontinuadobetano oq ebetano oq e 2007. Seu suce

ssor, o Wii, da s&#233;tima gera&#231;&#227;o de consoles, (o primeiro modelo er) Tj T*
BT /F1 12 Tf 50 -1564 Td (a totalmente compat&#237;vel com os jogos e acess&#243;rios de GameCube) foi lan

&#231;adobetano oq ebetano oq e novembro de 2006.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 1997, foi fundada uma empresa de design de hardware gr&#225;fico cha

mada ArtX, composta por vinte engenheiros que haviam trabalhado anteriormente na

 empresa Silicon Graphics no design do hardware gr&#225;fico do Nintendo 64. A e

quipe foi liderada pelo Dr. Wei Yen, que havia sido o chefe de opera&#231;&#245;

es da Nintendo na SGI, o departamento respons&#225;vel pelo projeto arquitet&#24

4;nico fundamental do Nintendo 64.[4][5]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em parceria com a Nintendobetano oq ebetano oq e 1998, a ArtX come&#231

;ou &#224; projetar o sistema l&#243;gico e o processador gr&#225;fico (de codin) Tj T*
BT /F1 12 Tf 50 -1748 Td (ome &quot;Flipper&quot;)[6] do console de videogame de sexta gera&#231;&#227;o d

a Nintendo, supostamente com o antigo nome de c&#243;digo interno &quot;N2000&qu

ot;.[7] Na coletiva de imprensa da Nintendobetano oq ebetano oq e maio de 1999, 

o console foi anunciado publicamente pela primeira vez como &quot;Project Dolphi

n&quot;, o sucessor do Nintendo 64.[5][8] Posteriormente, a Nintendo come&#231;o

u &#224; fornecer kits de desenvolvimento para desenvolvedores de jogos como Rar

e e Retro Studios.[9] A Nintendo tamb&#233;m formou uma parceria estrat&#233;gic

a com a IBM, que criou a CPU do novo console, chamada &quot;Gekko&quot;.[9]&lt;/

p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
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