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&lt;p&gt;&lt;/p&gt;&It;p&gt;O Xbox 360 possui um servi&#231;0 online, a Xbox Liv

e, que foi expandida a partir de* bet comitera&#231;&#227;0 anterior no Xbox ori
ginal e recebeu atualiza&#231;&#245;es regulares durante a vida &#250;til do con
sole. Dispon&#237;vel* bet com* bet com variedades gratuitas e baseadas* bet com
* bet com assinatura, a Xbox Live permite aos usu&#225;rios jogar jogos online;
baixar jogos (atrav&#233;s da Xbox Live Arcade) e demos; comprar e transmitir m&
#250;sicas, programas de televis&#227;0 e filmes atrav&#233;s dos portais Xbox M
usic e Xbox Video e acessar servi&#231;0s de conte&#250;do de terceiros atrav&#2
33;s de aplicativos de transmiss&#227;0 de m&#237;dia. Al&#233;m dos recursos mu
ltim&#237;dia on-line, ele permite aos usu&#225;rios transmitir m&#237;dia de PC

s locais. V&#225;rios perif&#233;ricos foram lan&#231;ados, incluindo controles

sem fio, discos r&#237;gidos com armazenamento expandido e a c&#226;mera sensora
de movimentos: o Kinect. O lan&#231;amento desses servi&#231;0s adicionais e pe
rif&#233;ricos ajudou a marca Xbox a crescer a partir de jogos para englobar tod

0s 0s multim&#237;dia, transformando-o* bet com* bet com um hub para entretenime

nto na sala de estar.[6][7][8][9][10]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Lan&#231;ado* bet com* bet com todo o mundo entre 2005 e 2006, o Xbox 3

60 foi inicialmente escasso* bet com* bet com muitas regi&#245;es, incluindo a A
m&#233;rica do Norte e a Europa. As primeiras vers&#245;es do console sofreram u
ma alta taxa de falha, indicada pelas chamadas &quot;Tr&#234;s Luzes Vermelhas&q
uot;, exigindo uma extens&#227;0 do per&#237;odo de garantia do dispositivo. A M
icrosoft lan&#231;0u dois modelos redesenhados do console: o Xbox 360 S* bet com
* pbet com 2010,[11] e o Xbox 360 E* bet com* bet com 2013.[12] Em * bet com junh

o de 2014, 85,60 milh&#245;es de consoles Xbox 360 foram vendidos* bet com* bet



