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&lt;p&gt;&lt;/p&gt;&lt;p&gt;Em 1997, foi fundada uma empresa de design de hardwa

re gr&#225;fico chamada ArtX, composta por vinte engenheiros que haviam trabalha

do &#129534;  anteriormente na empresa Silicon Graphics no design do hardware gr

&#225;fico do Nintendo 64. A equipe foi liderada pelo Dr. Wei &#129534;  Yen, qu

e havia sido o chefe de opera&#231;&#245;es da Nintendo na SGI, o departamento r

espons&#225;vel pelo projeto arquitet&#244;nico fundamental do &#129534;  Ninten

do 64.[4][5]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Panasonic Q com um controle incluso&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Com o GameCube, a Nintendo pretendia reverter essa tend&#234;ncia, conf

orme evidenciado pelo n&#250;mero de &#129534;  jogos de terceiros dispon&#237;v

eis no lan&#231;amento. O novo formato de disco &#243;ptico introduzido com o Ga

meCube aumentou significativamente a capacidade &#129534;  de armazenamento e re

duziu os custos de produ&#231;&#227;o. A estrat&#233;gia funcionou. Exclusivos d

e alto n&#237;vel, como Star Wars Rogue Squadron &#129534;  II: Rogue Leader da 

Factor 5, Resident Evil 4 da Capcom e Metal Gear Solid: The Twin Snakes da Konam

i &#129534;  tiveram muito sucesso. A Sega, focada no desenvolvimento de jogos p

ara outras plataformas depois do fim de seu console Dreamcast, &#129534;  oferec

eu um grande suporte ao GameCube, trazendo jogos como Crazy Taxi e Sonic Adventu

re 2. A empresa tamb&#233;m iniciou novas &#129534;  franquias no GameCube, incl

uindo Super Monkey Ball. V&#225;rias third-parties foram contratadas para trabal

harjogos casino online ganhar dinheirojogos casino online ganhar dinheiro novos 

jogos para franquias existentes &#129534;  da Nintendo, incluindo Star Fox Assau

lt e Donkey Konga da Namco e Wario World da Treasure.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Retrospectivamente, a Joystiq comparou a &#129534;  janela de lan&#231;

amento do GameCube com o seu sucessor, o Wii, observando que a &quot;falta de jo

gos&quot; do GameCube resultou &#129534; jogos casino online ganhar dinheirojogo

s casino online ganhar dinheiro um lan&#231;amento inferior, e a lista limitada 

de jogos online do console prejudicoujogos casino online ganhar dinheiroparticip

a&#231;&#227;o no mercado &#224; &#129534;  longo prazo.[79] A Time Internationa

l concluiu que o sistema apresentava baixos n&#250;meros de vendas, porque falta

vam &quot;inova&#231;&#245;es t&#233;cnicas&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Muitos dos jogos &#129534;  produzidos pela Nintendo, como Super Smash 

Bros. Melee e Mario Kart: Double Dash, tiveram vendas altas, embora isso normalm

ente n&#227;o &#129534;  beneficiasse desenvolvedores de terceiros nem direciona

sse diretamente as vendas de seus jogos. Muitos jogos multiplataforma - como fra

nquias de esportes &#129534;  lan&#231;adas pela Electronic Arts - foram vendido

sjogos casino online ganhar dinheirojogos casino online ganhar dinheiro n&#250;m

eros bem abaixo dos do PlayStation 2 e Xbox, levando alguns &#129534;  desenvolv

edores a reduzir ou interromper completamente o suporte ao GameCube. Exce&#231;&

#245;es incluem Sonic Adventure 2 e Super Monkey Ball da &#129534;  Sega, que su

postamente renderam mais vendas no GameCube do que a maioria dos jogos da empres

a no PlayStation 2 e &#129534;  Xbox.[91] Depois de v&#225;rios anos perdendo di

nheiro com o desenvolvimento de jogos para o console da Nintendo, a Eidos Intera

ctive &#129534;  anuncioujogos casino online ganhar dinheirojogos casino online 

ganhar dinheiro setembro de 2003 que encerraria o suporte ao GameCube, canceland

o v&#225;rios jogos que estavamjogos casino online ganhar dinheirojogos casino o

nline ganhar dinheiro desenvolvimento.[92] &#129534;  Mais tarde, no entanto, a 

Eidos retomou o desenvolvimento de jogos para o GameCube, lan&#231;ando sucessos

 como Lego Star Wars: &#129534;  The Video Game e Tomb Raider: Legend. Al&#233;m

 disso, v&#225;rios jogos de terceiros originalmente destinados a serem exclusiv

os do GameCube &#129534;  -jogos casino online ganhar dinheirojogos casino onlin

e ganhar dinheiro especial Resident Evil 4 - foram portados para outros sistemas

, na tentativa de maximizar os lucros ap&#243;s &#129534;  as vendas fracas das 

vers&#245;es originais de GameCube.&lt;/p&gt;
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