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&lt;article&gt;
&lt;p&gt;Voc&#234; est&#225; desenvolvendo uma aplica&#231;&#227;o incr&#237;vel

 e deseja obter feedback de usu&#225;rios antes do lan&#231;amento oficial? Test

Flight &#233; a ferramenta perfeita para isso! Neste artigo, voc&#234; vai apren

der &lt;strong&gt;como conseguir o c&#243;digo do TestFlight&lt;/strong&gt; e di

stribuir seu aplicativo para testes pr&#233;vios.&lt;/p&gt;
&lt;h2&gt;1. TestFlight Overview&lt;/h2&gt;
&lt;p&gt;TestFlight &#233; uma ferramenta simples e eficaz fornecida pela App St

ore Connect que permite que os desenvolvedores distribuam suas aplica&#231;&#245

;es para testes antes do lan&#231;amento oficial. Com ele, &#233; poss&#237;vel 

enviar vers&#245;es de teste para os chamados &#171;testers internos&#187; (memb) Tj T*
BT /F1 12 Tf 50 392 Td (ros dajogos virtuais sportingbetequipe) e &#171;testers externos&#187; (p&#250;b) Tj T*
BT /F1 12 Tf 50 372 Td (licojogos virtuais sportingbetjogos virtuais sportingbet geral).&lt;/p&gt;

&lt;h2&gt;2. Adicionar informa&#231;&#245;es de teste&lt;/h2&gt;
&lt;p&gt;Para come&#231;ar, &#233; necess&#225;rio inserir as informa&#231;&#245

;es do aplicativo e do teste,
como:&lt;/p&gt;
&lt;ul&gt;
&lt;li&gt;Nome da vers&#227;o de teste&lt;/li&gt;
&lt;li&gt;Nota de rodap&#233;&lt;/li&gt;
&lt;li&gt;Vers&#245;es m&#237;nimas do SO&lt;/li&gt;
&lt;/ul&gt;
&lt;h2&gt;3. Adicionar testers internos&lt;/h2&gt;
&lt;p&gt;Ap&#243;s inserir as informa&#231;&#245;es b&#225;sicas, agora &#233; h

ora de adicionar os testers internos:&lt;/p&gt;
&lt;ol&gt;
&lt;li&gt;Entrejogos virtuais sportingbetjogos virtuais sportingbet &#171;Tester

s Internos&#187;.&lt;/li&gt;
&lt;li&gt;Cliquejogos virtuais sportingbetjogos virtuais sportingbet &#171;+&#18

7; para adicionar.&lt;/li&gt;
&lt;li&gt;Procure por e-mails de contato ou nome e confirme.&lt;/li&gt;
&lt;/ol&gt;
&lt;h2&gt;4. Adicionar testers externos&lt;/h2&gt;
&lt;p&gt;No momentojogos virtuais sportingbetjogos virtuais sportingbet que dese

jar um feedback do p&#250;blicojogos virtuais sportingbetjogos virtuais sporting

bet geral, adicione testers externos:&lt;/p&gt;
&lt;ol&gt;
&lt;li&gt;V&#225; at&#233; a se&#231;&#227;o &#171;Testers Externos&#187;.&lt;/l

i&gt;
&lt;li&gt;Cliquejogos virtuais sportingbetjogos virtuais sportingbet &quot;&lt;b

&gt;Adicionar Novo Grupo&lt;/b&gt;&quot; para criar um grupo.&lt;/li&gt;
&lt;li&gt;Nomeie o grupo e escreva uma breve descri&#231;&#227;o.&lt;/li&gt;
&lt;li&gt;Insira-os links v&#225;lidos de email para convidar.&lt;/li&gt;
&lt;/ol&gt;
&lt;h2&gt;5. Gerar build do aplicativo&lt;/h2&gt;
&lt;p&gt;Gere uma build para ser enviada aos testers:&lt;/p&gt;
&lt;ol&gt;
&lt;li&gt;Navegue at&#233; &lt;b&gt;App Store Connect&lt;/b&gt;.&lt;/li&gt;
&lt;li&gt;Cliquejogos virtuais sportingbetjogos virtuais sportingbet &quot;&lt;b

&gt;Mais itens...&lt;/b&gt;&quot;jogos virtuais sportingbetjogos virtuais sporti

ngbet seu aplicativo.&lt;/li&gt;
&lt;li&gt;Selecione a vers&#227;o.&lt;/li&gt;
&lt;li&gt;Enviar&lt;/li&gt;
:
&lt;da&gt;No momento da &lt;b&gt;submiss&#227;o para revis&#227;o, escolha um gr

upo de testers internos ou externos.&lt;b&gt;&lt;/b&gt;&lt;/b&gt;&lt;/da&gt;
&lt;h2&gt;6. Supervisionar a participa&#231;&#227;o dos testers e feedback n&lt;

/h2&gt;
&lt;p&gt;Agora, &#233; poss&#237;vel visualizar a participa&#231;&#227;o dos tes

ters e ler seus coment&#225;rios sobre ajogos virtuais sportingbetaplica&#231;&#

227;o de:&lt;/p&gt;
&lt;ul&gt;
&lt;li&gt;&quot;&lt;strong&gt;TestFlight sobre a Apple Store Connect&lt;strong&g

t;&quot;.&lt;/strong&gt;&lt;/strong&gt;&lt;/li&gt;
&lt;li&gt;&quot;&lt;strong&gt;Minha Aplica&#231;&#227;o Apple.&lt;strong&gt;&quo

t;&lt;/strong&gt;&lt;/strong&gt;&lt;/li&gt;
&lt;/ul&gt;
&lt;h2&gt;7. Leia Mais y truques&lt;/h2&gt;
&lt;p&gt;Deseja se aprofundar no assunto? Nos seguintes recursos voc&#234; desco

brir&#225; tutoriais, dicas e muito utilizado:
&lt;ul&gt;
&lt;li&gt;&lt;a &lt;h2=&quot;&quot;&gt;Conclus&#227;o: &lt;p&gt;O TestFlight pod

e ser uma ferramenta extremamente &#250;til para obter feedback &#250;til e otim

izar o seu aplicativo, buscando e &lt;mark&gt;conseguir o c&#243;digo TestFlight

&lt;/mark&gt; &#233; uma parte importante desse processo. Com essa &lt;mark&gt;g

uia passo-a-passo&lt;/mark&gt; e otimiza&#231;&#245;es de suas ferramentas, voc&

#234; o far&#225; echar areia nos olhos dejogos virtuais sportingbetaudi&#234;nc

ia!&lt;/p&gt;&lt;/a&gt;&lt;/li&gt;&lt;/ul&gt;&lt;/p&gt;&lt;/ol&gt;&lt;/article&g

t; &lt;/div&gt;&lt;div&gt;
&lt;h2&gt;jogos virtuais sportingbet&lt;/h2&gt;
&lt;article&gt;
&lt;p&gt;No mundo do design e da programa&#231;&#227;o, voc&#234; pode ter ouvid

o os termos &lt;i&gt;&quot;@1x&quot;, &quot;@2x&quot;&lt;/i&gt; e &lt;i&gt;&quot

;@3x&quot;&lt;/i&gt;. Esses termos se relacionam com a resolu&#231;&#227;o das i

magens ejogos virtuais sportingbetrela&#231;&#227;o com a telajogos virtuais spo

rtingbetjogos virtuais sportingbet que elas ser&#227;o exibidas. Vamos quebrar e

sse mist&#233;rio e explain as diferen&#231;as entre eles.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Uma imagem com escala de fator 1.0, ou seja, um &lt;i&gt;&quot;@1x&quot

;&lt;/i&gt;, refere-se a uma imagem com resolu&#231;&#227;o padr&#227;o. Essa &#

233; a resolu&#231;&#227;o b&#225;sica para dispositivos e monitores mais antigo

s ou de baixa resolu&#231;&#227;o.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;J&#225; as imagens de alta resolu&#231;&#227;o levamjogos virtuais spor

tingbetjogos virtuais sportingbet conta telas de dispositivos com densidade de p

ixels maior do que a densidade de pixels de dispositivos tradicionais, para que 

as imagens renderizadas n&#227;o fiquem distorcidas ou pixeladas. Essas imagens 

possuem fatores de escala maiores do que 1.0. Conhe&#231;a melhor as diferen&#23

1;as entre elas:&lt;/p&gt;
&lt;ul&gt;
&lt;li&gt;&lt;strong&gt;&quot;@2x&quot;&lt;/strong&gt;: Essas imagens possuem um

 fator de escala de 2.0 e s&#227;o duas vezes maioresjogos virtuais sportingbetj

ogos virtuais sportingbet dimens&#245;es lineares quando comparadas a imagens &l

t;i&gt;&quot;@1x&quot;&lt;/i&gt;. Isso significa que, por exemplo, uma imagem de

 100x100 pixelsjogos virtuais sportingbetjogos virtuais sportingbet &lt;i&gt;&qu

ot;@1x&quot;&lt;/i&gt; seria de 200x200 pixels como &lt;i&gt;&quot;@2x&quot;&lt;

/i&gt;.&lt;/li&gt;
&lt;li&gt;&lt;strong&gt;&quot;@3x&quot;&lt;/strong&gt;: Imagens com escala fator

 3.0 tem um tamanho tr&#234;s vezes maiorjogos virtuais sportingbetjogos virtuai

s sportingbet dimens&#245;es lineares quando comparadas a imagens &lt;i&gt;&quot

;@1x&quot;&lt;/i&gt;. Nesse caso, a mesma imagem de exemplo de 100x100 pixelsjog

os virtuais sportingbetjogos virtuais sportingbet &lt;i&gt;&quot;@1x&quot;&lt;/i

&gt; seria de 300x300 pixels como &lt;i&gt;&quot;@3x&quot;&lt;/i&gt;.&lt;/li&gt;
&lt;/ul&gt;
&lt;p&gt;No contexto do desenvolvimento iOS, &lt;i&gt;&quot;@1x&quot;, &quot;@2x

&quot;&lt;/i&gt; e &lt;i&gt;&quot;@3x&quot;&lt;/i&gt; s&#227;o comumente usados 

â��â��em Xcode. Entender essas propor&#231;&#245;es &#233; vital para garantir que s

uas imagens apare&#231;am n&#237;tidas e sem distor&#231;&#245;esjogos virtuais 

sportingbetjogos virtuais sportingbet diferentes dispositivos iOS.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Na pr&#225;tica, desenvolvedores normalmente fornecem tr&#234;s conjunt

os de imagens para dar suporte a diferentes densidades de tela. Nesses casos, um

a imagem &lt;i&gt;&quot;@1x&quot;&lt;/i&gt; serve como principal, e as demais s&

#227;o dimensionadas acima dela conforme a demanda das telas dos dispositivos.&l

t;/p&gt;
&lt;table&gt;
&lt;thead&gt;
&lt;tr&gt;
&lt;th&gt;Densidade da Tela&lt;/th&gt;
&lt;th&gt;Fator de Escala&lt;/th&gt;
&lt;th&gt;Exemplo (@1x tamanho)&lt;/th&gt;
&lt;/tr&gt;
&lt;/thead&gt;
&lt;tbody&gt;
&lt;tr&gt;
&lt;td&gt;Baixa&lt;/td&gt;
&lt;td&gt;1.0x (Padr&#227;o)&lt;/td&gt;
&lt;td&gt;100 x 100 pixels&lt;/td&gt;
&lt;/tr&gt;
&lt;tr&gt;
&lt;td&gt;M&#233;dia&lt;/td&gt;
&lt;td&gt;2.0x&lt;/td&gt;
&lt;td&gt;200 x 200 pixels&lt;/td&gt;
&lt;/tr&gt;
&lt;tr&gt;
&lt;td&gt;Alta&lt;/td&gt;
&lt;td&gt;3.0x&lt;/td&gt;
&lt;td&gt;300 x 300 pixels&lt;/td&gt;
&lt;/tr&gt;
&lt;/tbody&gt;
&lt;/table&gt;
&lt;p&gt;Em conclus&#227;o, entender os termos como &quot;&lt;i&gt;&lt;/i&gt;&lt

;/p&gt;&lt;/article&gt;&lt;/div&gt;&lt;p&gt;em n&#227;o ter um c&#237;rculo com 

a marca registrada R, enquanto os sapatos originais da Nike&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;am um R dobrado nessa &#127989;  etiqueta. O bordado n&#227;o deve ser 

muito grosso ou muito fino. N&#227;o&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;eve haver fios ou pontos calvos salientes ou saltitantes. &#127989;  Co

mo distinguir as&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;es da Jord&#226;nia dos originais? - Sneakers Joint&lt;/p&gt;
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