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&lt;p&gt;Introdu&#231;&#227;0 &#224; Mortal Kombat&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;John Tobias (arte e hist&#243;ria),&lt;/p&at;

&lt;p&gt;Eles souberam combinar aquela atmosfera das cinematogr&#225;ficas artes

marciais dos anos 70 e &#129334; 80 com a cultura daquele tempo criando uma ob
ra-prima inovadora que conquistou o pulso de jogadores de jogoscaca nickcaca nic

k &#129334; todo o mundo.&lt;/p&at;
&lIt;p&gt;{QUANDO VAI LAN&#199;AR MK-1?}&lt;/p&at;
&lt;p&gt;jogar com diferentes personagens e estilos combativos dispon&#237;veis,
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