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&lt;p&gt;&lt;/p&gt;&lt;p&gt;O algoritmo funciona construindo uma tabela de cadei

as e caracteres &#224; medida que 1&#234; a entrada. Inicialmente,a tabelas cont
&#233;m apenas &#127819; as seq&#252;&#234;nciaesde letras vaziaS mas os indiv&
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&lt;p&gt;O processo continua at&#233; que a entrada seja esgotada, momento0 O be

t3650 0 bet365 quando 0 &#127819; algoritmo Emite um &#250;ltimo par e termina.
No resultado &#233; uma sequ&#234;ncia de pares (comprimento ou caractere) com

representama sa&#237;da &#127819; original Comprimiada:&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A descompress&#227;0 funciona basicamente da mesma forma, construindo a

tabela &#224; medida que 1&#234;a entrada. Inicialmente: uma tabelas cont&#233;
m &#127819; apenas as cadeiaesde caracteres vaziaS e os indiv&#237;duos individ
uais; Para cada par ( comprimento ou caractere) lido &#233; o algoritmo &#127819

; constr&#243;i essa s&#233;rie dos letras prefixada pelo comprimento leitura E
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