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apostas desportivas que permite igualar as chances de equipas ou atletas com dif
erentes &#127975; n&#237;veis de desempenho. Essencialmente, &#224; equipa ou a
o0 atleta com menores chances de ganhar &#233; dada uma vantagem, representeda po
r &#127975; um n&#250;mero, no sentido de tornar a aposta mais equilibrada e at
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&lt;p&gt;&lt;p&gt;No handicap 3, &#224; equipa ou ao atleta favorito &#127975;

&#233; imposto um &quot;handicap&quot; de -3, o0 que significa que eles precisam
vencer a partida com uma margem de 3 &#127975; gols ou pontos para que a aposta
seja considerada ganhadora. Por outro lado, &#224; equipa ou ao atleta com meno
res &#127975; chances de ganhar &#233; atribu&#237;do um &quot;handicap&quot; d
e +3, 0 que significa que eles podem perder a partida por at&#233; &#127975; 3

gols ou pontos e ainda assim a aposta ser&#225; considerada ganhadora.&lt;/p&gt;
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um handicap de -3, eles precisam vencer a partida por uma diferen&#231;a de 4 g
ols ou mais para que os &#127975; apostadores que apoiaram essa equipa ganhem a
aposta. Se a equipa vencer por 3 gols de diferen&#231;a, a aposta ser&#225; &#1

27975; considerada um empate, e se vencer por uma diferen&#231;a de 2 gols ou m



